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¥4 COMENZAMOS K4

Con este anexo comienzas la preparacién de la prueba de aptitud pedagégica -prueba didactica- para
los procesos selectivos de nuestra especialidad, Geografia e Historia, en la Comunidad Valenciana.

La prueba didactica en la Comunidad Valenciana se divide en dos partes, la primera consiste en la
presentacion y defensa oral de una programacion de aula (PA), es decir, primero entregas la programacién
y, posteriormente, la defiendes ante el tribunal; y en la segunda parte de la prueba expones oralmente
una situacién de aprendizaje (SA) de las que componen tu programacién de aula.

Con los anexos especificos para la Comunidad Valenciana del curso 2025-2026 aprenderas a elaborar,
desde el principio, una programacion de aula para presentar a los procesos selectivos con sus
correspondientes situaciones de aprendizaje. Al mismo tiempo, para completar el enfoque de la prueba

de aptitud pedagdgica y comprender mejor los diferentes niveles de concrecién curricular, aprenderas a
elaborar una situacion de aprendizaje completamente desarrollada.

Para programar correctamente es necesario que comprendas el curriculo vigente en la Comunidad
Valenciana, para ello te aconsejamos que hagas una lectura comprensiva del propio curriculo, tanto la
parte general como de los elementos curriculares de la materia en la que se programa.
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A continuacidn, se indica la normativa curricular vigente para la Educacion Secundaria Obligatoria
(ESO) vy el Bachillerato que debes tener en cuenta para elaborar tu trabajo didactico, porque es la
normativa en la que se describen los elementos curriculares de las materias de nuestra especialidad.

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Educacidn Secundaria Obligatoria.

DECRETO 66/2024, de 21 de junio, del Consell, por el que se modifica el Decreto 107/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria.

DECRETO 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato.

CORRECCION de errores del Decreto 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establecen
la ordenacién vy el curriculo de Bachillerato.

DECRETO 66/2024, de 21 de junio, del Consell, por el que se modifica el Decreto 108/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato, asi como la
organizacidn y el funcionamiento del Bachillerato nocturno y a distancia en la Comunitat Valenciana.
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Para elaborar la programacién de aula hay que prestar atencién a las indicaciones de la normativa
curricular vigente para ESO y Bachillerato.

En relacidn con el disefio de las programaciones de aula, el DECRETO 107/2022, de 5 de agosto,
establece lo siguiente:

Articulo 20. Autonomia del centro

4. Los centros educativos, mediante su proyecto educativo, han de desarrollar y adaptar el curriculo favoreciendo la elaboracion
de modelos abiertos de programacion docente y de recursos y materiales diddcticos, con el fin de personalizar y mejorar las
experiencias de aprendizaje del alumnado y adecuarlo a sus diferentes realidades educativas de acuerdo con los principios DUA.

Articulo 22. Programaciones de aula
Respecto a las programaciones de aula, se deben tener en cuenta las siguientes consideraciones:

1. Cada docente debe elaborar y evaluar la programacion de aula de cada una de las materias o dmbitos que imparte para cada
nivel y grupo en coherencia con la propuesta pedagdgica de cada materia.

2. La programacion de aula es el documento donde cada docente debe proyectar las intenciones educativas en la organizacion
y desarrollo de las situaciones de aprendizaje significativas. Estas deben ofrecerse al alumnado en el contexto de la vida
cotidiana con el fin de dar una respuesta educativa ajustada a las caracteristicas, los intereses y las necesidades colectivas e
individuales.

3. En las programaciones de aula, se deben prever las adecuaciones necesarias para atender al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo desde una perspectiva inclusiva y de acuerdo con los principios del DUA.

4. La programacion de aula debe incluir al menos los siguientes elementos:

a) Las situaciones de aprendizaje adaptadas a las caracteristicas del grupo.

b) Los criterios de evaluacion asociados a las situaciones de aprendizaje planteadas.
¢) La organizacion de los espacios de aprendizaje.

d) La distribucién del tiempo.

e) La seleccion y organizacion de los recursos y materiales.

f) Las medidas de atencion para la respuesta educativa para la inclusion.

En relacion con el disefio de las programaciones de aula, el DECRETO 108/2022, de 5 de agosto,
establece lo siguiente:

Articulo 21. Autonomia del centro

o

3 PREMIOS EXCELENCIA
< EDUCATIVA



4. Los centros, a través de su proyecto educativo, deben desarrollar y adaptar el curriculo y favorecer la elaboracion de modelos
abiertos de programacion docente y de recursos y materiales diddcticos, con el fin de personalizar y mejorar las experiencias de
aprendizaje del alumnado y de adecuarlo a sus diferentes realidades educativas, de acuerdo con los principios del DUA.

Articulo 23. Programaciones de aula
Respecto a las programaciones de aula, se deben tener en cuenta las siguientes consideraciones:

1. Cada docente debe elaborar y evaluar la programacion de aula de cada una de las materias que imparte para cada nivel y
grupo en coherencia con la propuesta pedagdgica de cada materia.

2. La programacion de aula es el documento en el que cada docente debe proyectar las intenciones educativas en la
organizacion y el desarrollo de las situaciones de aprendizaje significativas. Estos deben ofrecerse al alumnado en el contexto
de la vida cotidiana con el fin de dar una respuesta educativa ajustada a las caracteristicas, los intereses y las necesidade s
colectivas e individuales.

3. En las programaciones de aula, se deben prever las adecuaciones necesarias para atender al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo desde una perspectiva inclusiva y de acuerdo con los principios del DUA.

4. La programacion de aula debe incluir, al menos, los siguientes elementos:

a) Las situaciones de aprendizaje adaptadas a las caracteristicas del grupo.

b) Los criterios de evaluacion asociados a las situaciones de aprendizaje planteadas.
¢) La organizacion de los espacios de aprendizaje.

d) La distribucion del tiempo.

e) La seleccion y la organizacion de los recursos y materiales.

f) Las medidas de atencién para la respuesta educativa para la inclusion.
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Para elaborar las situaciones de aprendizaje hay que prestar atencién a las indicaciones de la
normativa curricular vigente para ESO y Bachillerato.

Con respecto a las situaciones de aprendizaje, en el articulo 2 del DECRETO 107/2022, de 5 de agosto,
se definen del siguiente modo:

Articulo 2. Definiciones

7. Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a las competencias especificas y a las competencias clave y que contribuyen a su adquisicion y desarrollo. La
capacidad de actuacion del alumnado al enfrentarse a una situacion de aprendizaje requiere movilizar todo tipo de
conocimientos implicados en las competencias especificas, como son los conceptos, los procedimientos, las actitudes y los
valores.

En el anexo Ill del DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, se proporcionan orientaciones para el disefio
de situaciones de aprendizaje en las materias de nuestra especialidad:

ANEXO Il
Geografia e Historia
5. Situaciones de aprendizaje

Las competencias especificas de la materia de Geografia e Historia y su contribucion al desarrollo de las competencias clave
movilizan saberes sobre la evolucion de las sociedades humanas en el tiempo y sobre el espacio geogrdfico en el que se
desarrollan sus actividades. En este enfoque competencial, la adquisicion y el desarrollo de estas competencias especificas
pretende que el alumnado comprenda el mundo donde vive, y lo habilitan porque se situe en su propio contexto social y se
forma una conciencia ciudadana que le permite interactuar en éste de manera activa, critica, responsable y sostenible en una
sociedad cada vez mds diversa y cambiante.

Durante esta etapa educativa, el alumnado entra en la adolescencia, un nuevo estado madurativo esencial en la articulacion
de un primer proyecto de vida. En este sentido, la consecucion de las competencias especificas del drea supone una ampliacion
de los saberes, una profundizacion en su cardcter interdisciplinario y multidisciplinar, asi como mds capacidad de relacionar la
escala global y local. Todas estas capacidades deben orientarse a la aplicacion prdctica para que contribuyan a este proyecto
de vida inicial.

La presencia de esta materia en el curriculo se justifica por su enfoque critico, humanistico y su arraigo académico y docente.
Ademds, los valores humanisticos relacionados con las humanidades y las ciencias sociales, y mds concretamente con la
geografia y la historia, contribuyen a promover posicionamientos éticos claros sobre los desafios del siglo XXI, como el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ante
situaciones de iniquidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos, la aceptacion y el manejo de la incertidumbre, el
respeto al medio ambiente o el compromiso con la preservacion de la herencia social que supone el patrimonio en sus multiples
tipologias.

Desde el punto de vista diddctico, hay que tener en cuenta que en esta etapa el alumnado empieza a desarrollar un pensamiento
abstracto y una actitud critica y reflexiva sobre sus experiencias y su entorno. Por ello, las situaciones de aprendizaje idéneas
para el desarrollo y el logro de estas competencias se fundamentan en los principios constructivistas, es decir, se parte de lo
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que ya conoce el alumnado para avanzar e incorporar los nuevos aprendizajes de manera significativa. Asimismo, es
fundamental comprobar el grado de adquisicion de estos aprendizajes y de conexion con las experiencias individuales del
alumnado, incorporando como parte de las situaciones de aprendizaje espacios y tiempo para la reflexion, el debate de puntos
de vista y la autoconciencia del aprendizaje.

Dentro de este marco constructivista, las metodologias que favorecen especialmente la implementacion de las competencias
especificas son las del aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas, la
indagacion colectiva, el estudio en profundidad de casos, el aprendizaje dialdgico, las simulaciones y los juegos de rol o los
debates sobre procesos abiertos.

Estas metodologias priorizan los procesos de aprendizaje de cooperacion entre iguales, que favorecen la motivacion, la
autonomia y la reflexion, y estdn orientados a conectar con las experiencias individuales del alumnado en otros dmbitos del
aprendizaje escolar y de fuera de la escuela. Ademds, permiten la integracion de actividades de tipos muy diversos, lo que
facilita y favorece la aplicacion prdctica e inmediata de los contenidos de la materia y, por tanto, de la adquisicion o el desarrollo
de las competencias.

Dadas las caracteristicas del drea, las del alumnado y las metodologias mencionadas, se recomienda utilizar una serie de
criterios para disefiar y desarrollar las actividades de aprendizaje orientadas a promover y favorecer la consecucion de las
competencias. De manera general, las actividades de aprendizaje deberian:

- Favorecer la movilizacion de saberes interdisciplinarios implicados en la adquisicion de diversas competencias especificas.
- Presentar al alumnado los aprendizajes en forma de retos, juegos y problemas, y aumentar asi la motivacion para aprender.

- Utilizar la perspectiva coeducativa e inclusiva en el trabajo de los saberes, proporcionando mds visibilidad a las mujeres en las
ciencias sociales y las humanidades.

- Fomentar la capacidad de trabajo individual y en equipo, ademds del esfuerzo, como elementos esenciales del proceso de
aprendizaje. El trabajo cooperativo deberia ser prioritario en el desarrollo del drea, entendiendo el aula como microsociedad
de la que forma parte el alumnado.

- Promover la creatividad y la aportacion critica del propio alumnado en sus realizaciones.

- Recurrir a los elementos patrimoniales y culturales mds proximos a la realidad del alumnado como punto de partida para la
propuesta de tareas.

- Aprovechar las posibilidades del entorno como recurso educativo.

- Utilizar el potencial de las tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera adecuada y responsable.
- Favorecer la aplicabilidad de los aprendizajes adquiridos en el aula de ciencias sociales a otros contextos.

De manera mds especifica, desde el drea seria recomendable disefiar actividades de los siguientes tipos:

- Actividades de indagacidn, sobre todo las que implican un trabajo de campo, busqueda y tratamiento de informacion relevante
a través de las fuentes tradicionales y el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion, y las que favorecen el
trabajo cooperativo situando al alumnado como protagonista de su propio proceso de ensefianza y aprendizaje.

- Actividades de fomento de la lectura y la escritura a través de obras literarias, documentos histéricos y articulos periodisticos
y cientificos sobre hechos histdricos y geogrdficos concretos.

- Actividades de elaboracion, andlisis y tratamiento de ejes cronoldgicos, textos, mapas, grdficos y estadisticas historicas y
geogrdficas.
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- Actividades que permiten explicar a los demds el resultado de las tareas y argumentarlo de manera tanto oral como escrita.

- Actividades de reflexion que conectan los contenidos con experiencias y sentimientos personales del alumnado que han tenido
lugar en otros contextos.

- Actividades dialdgicas y de debate, complementarias o independientes de las anteriores, en las que el alumnado pueda
expresar opiniones personales criticas y constructivas, contrastar elementos o dudas sobre los contenidos geogrdficos o
histéricos, y movilizar la capacidad de argumentacion mediante el lenguaje verbal.

La evaluacion de las competencias especificas se realiza mediante los criterios de evaluacion que permiten valorar de manera
apropiada el nivel de desarrollo competencial conseguido por el alumnado, tanto en cuanto a los procesos como a los
resultados. En consecuencia, es aconsejable utilizar mds de una clase de instrumento de evaluacion, especialmente
incorporando los que no sean exclusivamente unidireccionales y que favorezcan la implicacion del alumnado en su propio
proceso de aprendizaje, como la coevaluacion y la autoevaluacion, y para ello se utilizardn instrumentos acordes con este
objetivo, como las rubricas.

Con respecto a las situaciones de aprendizaje, en el articulo 6 del DECRETO 108/2022, de 5 de agosto,
se definen del siguiente modo:

Articulo 2. Definiciones

6. Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a las competencias especificas y a las competencias clave, y que contribuyen a su adquisicion y desarrollo. La
capacidad de actuacion del alumnado al enfrentarse a una situacion de aprendizaje requiere movilizar todo tipo de
conocimientos implicados en las competencias especificas, como son los conceptos, los procedimientos, las actitudes y los
valores.

En el anexo Il del DECRETO 108/2022, de 5 de agosto, se proporcionan orientaciones para el diseiio
de situaciones de aprendizaje en las materias de nuestra especialidad:

ANEXO Il
Historia del Mundo Contemporaneo
4. Situaciones de Aprendizaje

El logro de las competencias especificas de la materia Historia del Mundo Contempordneo requiere de la formulacion de
situaciones de aprendizaje que piden del alumnado la movilizacion de saberes de manera integrada y transversal respecto de
las competencias especificas y de las competencias clave, de forma que se ejercitan los procesos cognitivos y afectivos, recursos,
habilidades y actitudes que posibilitardn la resolucion de problemas y permitiran afrontar la futura vida personal, laboral y
social de manera solvente, en el contexto de los desafios del siglo XXI.

Para el disefio de estas situaciones de aprendizaje se recomienda la aplicacion de los principios generales siguientes:

- Como marco general de las situaciones de aprendizaje, con el objetivo de atender a la diversidad de intereses y necesidades
del alumnado, se incorporardn los principios del disefio universal, asegurando que no existan barreras que impidan la
accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional para garantizar su participacion y aprendizaje.

- Formular situaciones que favorezcan la movilizacion de diversas competencias especificas a la vez y, muy especialmente, de
saberes incluidos en los tres bloques propuestos. Se pretende que los conceptos, métodos y técnicas de la historia, asi como los

o

3 PREMIOS EXCELENCIA
< EDUCATIVA



saberes axioldgicos, se concreten y apliquen en coordinacion con los saberes que aluden al devenir de las sociedades en el
tiempo.

- Disefiar las actividades de forma que requieran la movilizacion de saberes interdisciplinares respecto de otras materias.

- Plantear actividades la resolucion de las cuales demanda el ejercicio de las competencias clave, y que contribuyan a desarrollar
habilidades para afrontar de los desafios del siglo XXI.

- Transmitir que la historia es una ciencia en construccion y que la formulacion de las diferentes interpretaciones requiere
siempre la consulta de las fuentes historicas.

- Hacer uso de metodologias activas como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje
basado en problemas, la investigacion colectiva, el estudio en profundidad de casos, el aprendizaje dialdgico, las visitas
extraescolares, las simulaciones y juegos de rol y los debates sobre procesos abiertos.

- Promover la creatividad y la aportacion critica del mismo alumnado a sus realizaciones.

- Fomentar la capacidad de trabajo individual y en equipo, ademds del esfuerzo, como elementos esenciales del proceso de
aprendizaje.

- Utilizar el potencial de las tecnologias de la informacidon y la comunicacion de manera adecuada y responsable.
- Aprovechar las posibilidades del entorno como recurso educativo.
- Utilizar la perspectiva coeducativa e inclusiva, fomentando una visibilidad mds grande de las mujeres en materia de historia.

- Disefiar actividades que permiten o implican exponer y argumentar ante el resto del grupo el resultado de las tareas, tanto de
manera oral como escrita.

De manera orientativa, y siempre de acuerdo con los criterios de evaluacion de las competencias, se propone el disefio de
actividades de los tipos siguientes:

- Andlisis y comentario de textos histdricos e historiogrdficos, imdgenes y fuentes audiovisuales, como instrumento para
interpretary asimilar el contenido de los documentos y fuentes histdricas.

- Trabajos de investigacion orientados en el andlisis y comprension de cuestiones histéricas relevantes, prioritariamente
aquellas que puedan ser relacionadas causalmente con hechos y procesos del mundo actual, partiendo de una pregunta-
problema concreta que para resolverla requiera de la formulacion de hipdtesis y de la posterior busca, seleccion, contraste e
interpretacion de informacion relevante para comprobarla y validarla, siempre a partir de fuentes tanto digitales como
analdgicas.

- Actividades de reflexion que conectan los contenidos tratados en el aula con experiencias propias y noticias de actualidad.

- Actividades de fomento de la lectura de obras literarias, documentos histdricos y articulos periodisticos de diversas épocas,
para el posterior debate en torno al contenido que sea de interés para la ciencia histérica en tertulias dialdgicas, o también
para su uso como fuentes historicas por medio de la deteccion de los aspectos contextuales, historicos y culturales, mds
significativos.

- Debates sobre las diferentes interpretaciones que propone la historiografia alrededor de un mismo hecho o proceso histarico,
mediante la lectura y la comparacion de diferentes textos historiogrdficos seleccionados, breves y significativos, que permitan
al alumnado confrontar diferentes interpretaciones y contrastarlas con aquello que se ha aprendido previamente.
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- Visionado de documentales o peliculas de temdtica o ambientacion histdrica, bien para la introduccion de una cuestion
histérica y posterior critica del enfoque, bien como actividad de critica y evaluacion de contenidos una vez analizado un hecho
0 un proceso historico.

- Actividades de ludificacion, juegos de roles o simulacion, formuladas en contextos analdgicos o digitales y ejecutadas de
manera sincrona o asincrona, que demandan al alumnado el ejercicio activo de la empatia respecto de las circunstancias vividas
por personas del pasado o de contextos presentes diferentes del propio. Pueden incluir la entrevista simulada o la
representacion de debates entre personajes historicos, la redaccion de cartas o diarios ficticios, la creacion de bloques
personales y perfiles simulados en las redes sociales... entre otros.

- Itinerarios diddcticos extraescolares que propician el contacto directo del alumnado con las pruebas y restos fisicos del pasado
en su entorno mds inmediato. Pueden incluir museos de bellas artes o etnologia, centros de interpretacion, bibliotecas y
hemerotecas, visitas guiadas a instituciones, paisaje y arte urbano o rural, arqueologia industrial... entre otros.

- Elaboracion de sintesis y relatos histdricos, orales, escritos o audiovisuales, preferentemente a partir de la informacion
derivada de las actividades anteriores, que puedan ser expuestos y debatidos tanto de manera individual como en grupo ante
el resto del alumnado.

- Actividades de elaboracion, andlisis y tratamiento de esos cronoldgicos, textos, mapas, grdficos y estadisticas histéricas.

- Formulacion, exposicion y debate de propuestas de mejora del entorno social y politico tanto local o regional como nacional
o global, a partir del andlisis critico de las situaciones de conflicto, autoritarismo, pobreza, iniquidad o exclusion que hay en el
mundo actual.

- Debates alrededor de los resultados de todas las actividades anteriores, que permiten la evaluacion de lo que se ha aprendido
y de las propias situaciones de aprendizaje, para mejorarlas, y que fomentan la expresion de opiniones personales criticas y
constructivas por parte del alumnado.

Geografia
4. Situaciones de Aprendizaje

Las competencias especificas de la materia de Geografia contribuyen al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos
del bachillerato movilizando multitud de saberes referidos a los desafios del siglo XXI a escala nacional. La adquisicion y
desarrollo de estas competencias especificas implican al alumnado en las cuestiones sociales y medioambientales mds
relevantes desde el andlisis del espacio geogrdfico nacional a diferentes escalas, facilitando la comprension de la relacion entre
lo local y lo global.

Las situaciones de aprendizaje son aquellos aspectos relevantes que se deberian tener en cuenta en la prdctica docente de
Geografia. Ponen en relacion las competencias especificas de la materia con metodologias diddcticas y contextos de aprendizaje
deseables. Como marco general de las situaciones de aprendizaje, con el objetivo de alcanzar la diversidad de intereses y
necesidades del alumnado, se incorporardn los principios del disefio universal de aprendizaje, asegurando que no existen
barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional para garantizar su participacion y aprendizaje.
Teniendo en cuenta también que el alumnado alcanza un grado de pensamiento abstracto avanzado respecto de la etapa
anterior, el disefio de las situaciones de aprendizaje ha de realizarse de acuerdo con unos criterios diddcticos claros que
favorezcan la adquisicion de las competencias.

El principio fundamental es la construccion significativa de aprendizajes, de forma que el alumnado debe partir de los
aprendizajes de la etapa obligatoria, en concreto de la materia de Geografia e Historia. El cardcter explicativo e integrador de
la Geografia supone movilizar también otro tipo de saberes, sean de disciplinas afines como la Historia, la Economia, la Geologia
o la Biologia, sean aprendizajes procedentes de la experiencia personal del alumnado, ademads relacionando unos con otros y
favoreciendo la interdisciplinariedad.
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A partir de esta movilizacion de saberes, se plantean situaciones de aprendizaje de tipo diverso. Una situacion de aprendizaje
deseable seria la elaboracion de trabajos de investigacion, puesto que engloban la utilizacion de metodologias y técnicas
propias de la Geografia en la busqueda, andlisis e interpretacion de la informacion, la concrecion de resultados, y su redaccion
y eventual exposicion o difusion. Entre las técnicas, cabe destacar las técnicas de informacion geogrdfica (TIG), herramientas
corrientes en la actual investigacion geogrdfica y de gran potencial diddctico. Esta situacion constituye, ademds, una
oportunidad para generar aprendizajes de tipo diverso de forma auténoma, y también para la reflexion personal tanto sobre
las cuestiones investigadas como sobre el propio proceso de aprendizaje. Dada la dimension prdctica de la Geografia, salir fuera
del aula y situarse sobre el terreno directamente constituye una situacion de aprendizaje prdacticamente ineludible. Es la ocasion
de aplicary afianzar saberes procedimentales, conceptuales, pero también de contrastar las percepciones del espacio con escala
geogrdfica, la observacion directa y la experiencia propia con la teoria.

Los debates argumentados acerca de cuestiones geogrdficas relevantes seria otra situacion de aprendizaje deseable. Los
debates no solo favorecen la generacion de aprendizajes conceptuales y procedimentales, sino también los posicionamientos
éticos y el compromiso civico, de la misma manera que las destrezas necesarias para exponer y defender los diferentes
argumentos contribuyen al desarrollo del pensamiento critico e informado. Ademds, las cuestiones geogrdficas relevantes que
se debaten se extraen del mundo actual, lo que moviliza aprendizajes previos y permite integrar las experiencias personales y
las vivencias compartidas, estableciendo los vinculos pertinentes con las competencias especificas.

Una variante de los debates consiste en el planteamiento de soluciones y alternativas a ecodesafios del entorno proximo del
alumnado. Estas situaciones de aprendizaje suponen movilizar aprendizajes previos, pero también poner en marcha destrezas
como la creatividad, el pensamiento alternativo para disefiar soluciones, concretar resultados, planificar y redactar como se
van a llevar a término. Ademds, implican al alumnado con lo que ocurre en su entorno préximo (lo local) y lo comprometen
desde el punto de vista global.

También seria conveniente introducir la autoevaluacion del alumnado como espacio especifico en las situaciones de
aprendizaje. Reflexionar sobre lo aprendido, sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje y su resultado, ayuda al alumnado a
conocerse como aprendices y, en definitiva, a madurar. La autoevaluacion incluye, ademads, la coevaluacion entre alumnado y
profesorado, con lo cual la reflexion se amplia a todo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Respecto a las metodologias diddcticas mds aconsejables para alcanzar las competencias especificas, cabe mencionar el
aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas, la indagacion colectiva, el
estudio en profundidad de casos, el aprendizaje dialdgico y los juegos de rol, por mencionar algunas. Estas metodologias
priorizan los procesos de trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo, favorecen la motivacion, la autonomia y la reflexion,
y estdn orientados a conectar con las experiencias individuales del alumnado dentro y fuera del instituto. El trabajo en equipo
supone una oportunidad para ampliar referentes y explorar los matices que proporciona la multiplicidad de miradas y
respuestas a retos que son comunes. Ademds, no excluyen el aprendizaje individual, sino que lo potencian, al tiempo que
favorecen la adquisicion y desarrollo de saberes competenciales, asi como el didlogo democrdtico y la formacion de una
conciencia ciudadana.

Historia del Arte
4. Situaciones de Aprendizaje

La ensefianza de la Historia del Arte ha de concordar con los principios generales del Bachillerato y, por tanto, favorecer la
formacion del alumnado, su madurez intelectual y humana y sus conocimientos. Ha de ayudarle a conseguir las habilidades y
actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Por
consiguiente, el disefio de situaciones y actividades de aprendizaje debe mostrar coherencia con estas apreciaciones. Colocar
las competencias en el centro del proceso de ensefianza- aprendizaje y cambiar el foco de atencion desde los saberes a las
competencias supone un vuelco metodoldgico importante.
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La metodologia empleada en el aula debe partir de la perspectiva del docente como orientador y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado y debe centrarse en la realizacion de tareas planteadas con un objetivo concreto que este
resolverd haciendo uso de los distintos tipos de saberes que la materia pone a su alcance. Serd fundamental que los métodos
diddcticos empleados sean capaces de generar curiosidad e instar a los docentes a plantear secuencias diddcticas en las que el
alumnado sea consciente de lo que aprende, sepa para qué lo aprende y sea capaz de aplicar lo aprendido en distintos contextos
dentro y fuera del aula. Por ello las metodologias empleadas han de ser activas y contextualizadas, facilitando la participacion
e implicacion del alumnado y favoreciendo el uso de los saberes dentro de situaciones reales planteadas por el docente para
conseguir aprendizajes mds duraderos.

Para la ensefianza de la Historia del Arte serdn fundamentales las estrategias diddcticas que contextualicen las obras de arte
en el entorno del educando e integren las actividades diddcticas en la comunidad en la que residen. Estas intenciones se pueden
llevar a la prdctica utilizando metodologias diddcticas como el trabajo por proyectos, que favorece especialmente el aprendizaje
competencial y que se basa en la propuesta de un plan de accion con el que se busca un determinado resultado prdctico. Esta
metodologia ayuda al alumnado a organizar su pensamiento, fortaleciendo su capacidad de reflexion y de critica, aplicando los
saberes y habilidades que adquiere a contextos reales. Otras metodologias adecuadas para el trabajo de la materia y la
adquisicion de las competencias especificas serdn el estudio en profundidad de casos, el aprendizaje dialdgico, la gamificacion
o el debate. La labor del docente serd elemento clave en el apartado metodoldgico, no solo por la metodologia que ha de ir
eligiendo segun las circunstancias, sino también por su labor como dinamizador de las actividades que se realicen en el aula.
Actividades en las que debe destacar la presencia de contenido digital. La red ofrece la oportunidad de utilizar recursos multiples
y variados que son muy adecuados para acceder a la informacion, para fomentar la interaccion tanto entre el alumnado y el
profesorado como entre los propios alumnos y la creacion de contenido digital. Sin embargo, conviene no obviar la utilizacion
de recursos diddcticos mds tradicionales, de los que se puede extraer también informacion muy valiosa, como el cine, la
literatura o los textos histdricos, periodisticos, filosoficos o artisticos, entre otros, a través de los cudles se puede promocionar
la obra de arte entre el alumnado tanto en lo que concierne al contenido como al continente.

Igualmente, seria recomendable tener en cuenta una serie de criterios a la hora de planificar y desarrollar las actividades de
aprendizaje con la intencion de permitir un trabajo simultdneo de las competencias especificas: deben fomentar la inclusividad
en el trabajo de los saberes, la creatividad y las aportaciones propias de las alumnas y los alumnos en sus realizaciones, utilizar
el entorno como recurso educativo, priorizar el método indagatorio, permitir la explicacion a los demds del resultado de las
mismas y conectar los contenidos con experiencias y sentimientos personales del alumnado.

Por ultimo, con el objetivo de atender a la diversidad de intereses y necesidades del alumnado y hacer mds inclusiva su
experiencia educacional, se incorporardn los principios del disefio universal de aprendizaje. Asegurando, de esta forma, que no
existen barreras fisicas, cognitivas, sensoriales o emocionales que supongan un limite a su aprendizaje.

Historia de Espafia
4. Situaciones de Aprendizaje

Las competencias especificas de la materia de Historia de Espafia tienen relacion con los saberes bdsicos sobre la evolucion de
las sociedades en el tiempo, los retos del mundo actual y el compromiso civico. Este enfoque competencial pretende, por lo
tanto, que el alumnado logre una comprension del pais en el que vive en el momento en el que estd a punto de convertirse en
ciudadano activo y con plenitud de derechos y deberes.

En ese sentido, se pretende que el alumnado sea un sujeto activo de su propio contexto y que adquiera una conciencia critica
en la sociedad diversa y cambiante en la que vive. El mundo de hoy en dia necesita ciudadanos activos, criticos, responsables y
que cuidan la sostenibilidad del planeta, formados con disciplinas de cariz humanistico y social que contribuyan a promover
posicionamientos éticos claros sobre los retos del siglo XXI. Algunos de estos desafios estan relacionados con el compromiso
ciudadano, tanto en el dmbito local como en el global, la valoracion de la diversidad cultural, el compromiso ante las
desigualdades y exclusiones, la solucién pacifica de los conflictos, la aceptacion de la incertidumbre, el respecto al medio
ambiente o el compromiso con la preservacion de la herencia social que supone el patrimonio.
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En segundo de Bachillerato, el alumnado alcanza la mayoria de edad, situacion que requiere de una mayor aproximacion al
conocimiento del sistema politico en que va a poder ejercer sus derechos y deberes. Por eso, la consecucion de las competencias
especificas de esta materia supone la ampliacion de los saberes bdsicos de la Educacion Secundaria Obligatoria, la
profundizacion en su cardcter interdisciplinario y una mayor capacidad de relacionar la escala local y la global. Todas estas
competencias contribuirdn a la conformacion de una ciudadania consciente sobre sus derechos y deberes y critica con la
sociedad en la que vive.

Para que el aprendizaje sea significativo para el alumnado de Bachillerato, hay que tomar en consideracion que, generalmente,
en estas edades han desarrollado el pensamiento abstracto y la actitud critica y reflexiva sobre sus experiencias y su entorno.
Por eso, hay que potenciar y explotar estas capacidades en las situaciones de aprendizaje que se plantean en esta materia. Las
situaciones iddneas partirdn de las ideas previas del alumnado, para ir construyendo un aprendizaje verdaderamente
significativo. Ademds, habrd que secuenciar las situaciones de aprendizaje de forma que se parta de lo mds sencillo para ir
construyendo el conocimiento hacia situaciones mds complejas.

De igual modo, las situaciones de aprendizaje incorporardn espacios y momentos para la reflexion, el debate y el contraste de
opiniones, asi como la autoconciencia del aprendizaje para comprobar el grado de adquisicion de estos aprendizajes y su
conexion con las experiencias individuales del alumnado. Todo esto, se tendrad que llevar a cabo manteniendo la motivacion del
alumnado y haciéndolo consciente de su papel activo, auténomo y responsable en el aprendizaje y sin dejar de lado el entorno
como recurso educativo.

La aproximacion competencial se caracteriza por la transversalidad, que implica competencias parecidas en varias materias,
cambio curricular que implica una necesaria interdisciplinariedad y deberd tener en cuenta estrategias de aprendizaje
dindmicas. Por un lado, el papel del docente tiene que ser de guia del desarrollo competencial del alumnado, plantedndole
situaciones de aprendizaje que tiene que resolver haciendo un uso adecuado de los saberes bdsicos. Asi mismo, el docente
tendrd que atender y respetar los distintos ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado mediante situaciones de trabajo
individuales y cooperativas. Igualmente, los métodos docentes tendrdn que generar en el alumnado la curiosidad y la necesidad
para adquirir las competencias especificas de esta materia. De esta forma, el alumnado entenderd por qué aprende los saberes
bdsicos, para qué lo hace y adquirird la capacidad de usar aquello aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

Ademds, para potenciar la motivacion por el aprendizaje competencial se requieren metodologias activas y contextualizadas
en el entorno del alumnado, que faciliten su participacion, implicacion y uso de los conocimientos en situaciones reales. Estas
serdn las que generardn aprendizajes mds duraderos y transferibles a su situacion de ciudadanos activos y participativos. Estas
situaciones de aprendizaje se tienen que basar en estrategias interactivas, como las del aprendizaje cooperativo, de forma que,
mediante la resolucion conjunta de tareas, los miembros del grupo conozcan los métodos usados por sus comparfieros y puedan
aplicarlos a situaciones parecidas en su contexto, después de haber concebido el aula como una sociedad de la que el alumnado
forma parte.

El aprendizaje por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos, el aprendizaje dialdgico o el aprendizaje basado en
problemas favorecen la participacion activa y el intercambio de ideas. Estas estrategias diddcticas facilitardn el aprendizaje
competencial, la autonomia, el esfuerzo y la motivacion del alumnado. Igualmente, las situaciones de aprendizaje tienen que
promover la creatividad y la aportacion critica del alumnado, partiendo de sus elementos patrimoniales mds proximos y de su
entorno, como recurso educativo para la propuesta de situaciones de aprendizaje. No se tendrd que descuidar el potencial
motivador de las tecnologias de la informacion y comunicacion, ni su uso responsable y critico.

Como marco general, las situaciones de aprendizaje deberdn tener una perspectiva inclusiva y coeducativa, en que las mujeres
disfruten de una mayor visibilidad en el tratamiento de los saberes bdsicos. Con el objetivo de atender la diversidad de intereses
y necesidades del alumnado, se incorporardn los principios del disefio universal aprendizaje, asegurando que no existen barreras
que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional para garantizar su participacion y aprendizaje.

En sintesis, desde esta materia se tendrdn que disefiar situaciones de aprendizaje que impliquen actividades de investigacion y
tratamiento de la informacion obtenida por distintos tipos de fuentes. Igualmente, se tendrd que atender el fomento de la
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lectura de obras literarias, documentos histdricos, articulos hemerogrdficos y cientificos sobre los saberes bdsicos de la materia.
Esto tendrd que dar lugar a la escritura de textos y la elaboracion de ejes cronoldgicos, grdficas o mapas en que se elaborard la
informacidn obtenida por las fuentes. Ademds, se tendrdn que crear situaciones de aprendizaje en que el alumnado pueda
transmitir la informacion de forma oral, argumentando el resultado de sus investigaciones y debatiendo sus opiniones criticas.
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En la normativa curricular vigente para ESO y Bachillerato se describen los elementos que conforman
el curriculo de las materias de nuestra especialidad, que incluye una introduccién o presentacion de las
caracteristicas de cada materia y otros aspectos relevantes.

A continuacion, se indica la presentacién de las materias de nuestra especialidad que aparecen en el
DECRETO 107/2022, de 5 de agosto.

Geografia e Historia (1.2, 2.2, 3.2 y 4.2 de ESO)
1. Presentacion

La vida en sociedad, la percepcion y andlisis critico del mundo actual, complejo, plural y cambiante, como consecuencia de la
accion humana, social o individual, a través del tiempo y del espacio, constituyen el objeto principal de los aprendizajes de
Geografia e Historia. Esta materia, basada en dos disciplinas de gran raigambre académica, continua el desarrollo competencial
de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural de Educacion Primaria e implica, en esta etapa educativa en la que el
alumnado alcanza la adolescencia, una mayor participacion progresiva en esa sociedad, la conformacion de su identidad
individual y social, asi como la preparacion para el ejercicio de la ciudadania y la adquisicion de los compromisos éticos que
conlleva. Nuestro presente afronta retos como garantizar la sostenibilidad del planeta, la globalizacion y el incremento de las
desigualdades, sobre los que los futuros ciudadanos han de ser conscientes para tomar decisiones basadas en los conocimientos
histdricos y geogrdficos y el espiritu critico.

El cardacter integrador y comprensivo de la geografia y la historia, tanto entre ellas como respecto a las demds ciencias sociales,
les confiere la capacidad necesaria para contribuir a alcanzar los objetivos y competencias establecidos en el perfil de salida del
alumnado de la educacion obligatoria.

La integracion de la geografia y la historia supone ademds la combinacidn de sus métodos, instrumentos y estrategias de
estudio en aras del desarrollo competencial, al movilizar destrezas como la localizacion e identificacion de informacion y de
fuentes utilizando herramientas y recursos de indole diversa, desde los digitales a los mds tradicionales, el pensamiento critico,
la comparacion y la interrelacion de hechos.

Ambas disciplinas resultan indispensables para poder afrontar los retos que las sociedades actuales plantean respecto a la
informacion. La sociedad de la hiperinformacion somete al alumnado a dos desafios importantes: saber discernir qué
informacidn es esencial y cudl es anecddtica, y encontrar informacion veraz frente a falsedades y tergiversaciones a las que
cada vez estd mds expuesto. La geografia y la historia aportan las herramientas necesarias para poder formar en competencia
informacional y asumir el reto con garantias de superacion. Ademds, tanto la geografia como la historia se interrelacionan
intensamente con el resto de las ciencias sociales y humanidades, cuyos contenidos promueven a través de su presencia
implicita en el curriculo de Geografia e Historia, como es el caso de la economia y la historia del arte.

La geografia, por su parte, aporta habilidades para el andlisis y entendimiento del espacio y la interaccion que las sociedades
humanas mantienen con el medio natural en el espacio fisico mediante el concepto de espacio geogrdfico. Contribuye, por
tanto, a explicar las transformaciones desde un punto de vista procesual, el de la interaccion ser humano-medio natural, desde
una perspectiva critica y de compromiso social enfocada hacia la deteccion de los desequilibrios territoriales y principales
problemas del mundo actual, buscando soluciones sostenibles, solidarias y justas.
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La historia permite la comprension de la evolucion temporal de los grupos e individuos humanos mediante la construccion de
explicaciones causa-efecto, contribuyendo al entendimiento de la diversidad y complejidad de la experiencia humana, forjada
a través de procesos de cambio y de continuidad.

En consecuencia, tanto la geografia como la historia hacen el presente mds inteligible para el alumnado, pues promueven su
capacidad de empatizar con respecto a otras culturas, fomentando la tolerancia hacia las diferencias y las actitudes de interés
y respeto hacia otras identidades y cosmovisiones. En definitiva, favorecen el enriquecimiento personal del alumnado a la vez
que facilitan su integracion y participacion social.

Por otro lado, ambas disciplinas, geografia e historia, han ido ligadas histéricamente a unos valores humanisticos que ahora
cobran una mayor presencia especifica tanto en el perfil de salida como en las competencias especificas y en los contenidos
bdsicos. Estos valores estdn relacionados directamente con los desafios y retos que afronta el mundo actual, plasmados en los
Objetivos de Desarrollo Sostenible: la cultura de la paz, la igualdad de derechos entre hombres y mujeres, la critica hacia las
situaciones inicuas, la sostenibilidad medioambiental, la ciudadania y convivencia democrdtica y la valoracion y preservacion
del patrimonio natural y cultural.

En sintesis, esta materia trata de cumplir una importante funcion civica al armonizar las sefias de identidad del colectivo al que
pertenece cada individuo con el entramado de culturas en el que se ve inmerso el habitante de la aldea global. Por ello, en la
medida en que muestra y permite entender que ninguna identidad es eterna o impenetrable y que las construcciones humanas
son perecederas, su presencia en la formacion del alumnado del siglo XXI es fundamental. Solamente asi podrd entender que el
cambio, y no la inmutabilidad, es la esencia del devenir de la humanidad.

La materia de Geografia e Historia se estructura en los siguientes elementos curriculares: nueve competencias especificas, con
su descripcion correspondiente; las conexiones principales de estas competencias especificas entre si, con las de otras materias
de la etapa y con las competencias clave; los saberes bdsicos, graduados en dos niveles correspondientes al final del segundo
curso y del cuarto curso de la etapa; las situaciones de aprendizaje; y, por ultimo, los criterios de evaluacion, igualmente
graduados en dos niveles.

A continuacion, se indica la presentacién de las materias de nuestra especialidad que aparecen en el
DECRETO 108/2022, de 5 de agosto.

Historia del Mundo Contemporaneo (1.2 de Bachillerato)
1. Presentacion

Conocer los condicionantes histdricos del mundo presente, asi como los problemas y retos globales de las diferentes sociedades
humanas contempordneas, es indispensable para que el alumnado se situe en el mundo, adquiera conciencia de sus derechos
y obligaciones, y se comprometa con el ejercicio de una ciudadania activa y responsable frente a los retos y desafios del siglo
XXI.

En este sentido, la materia de Historia del Mundo Contempordneo, de acuerdo con los objetivos de la etapa de Bachillerato y
con el desarrollo de las competencias clave, facilita al alumnado las estrategias necesarias para comprender criticamente los
acontecimientos contempordneos mds relevantes en los dmbitos nacional, europeo y mundial, facilitando el andlisis de las
causas y las relaciones, el papel de los individuos en ellos y la composicion de las sociedades desde un punto de vista econd mico,
social, politico y cultural a lo largo del tiempo. Ademds, atendiendo a la constante apertura al presente que caracteriza la
historia contempordnea, el aprendizaje de la misma genera en el alumnado una mirada critica y analitica sobre la actualidad y
sobre las circunstancias propias, fomenta su corresponsabilidad en la construccion de una sociedad mds democrdtica, justa y
equitativa, y lo capacita para la formulacion de propuestas de mejora del entorno social.
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Por otro lado, si bien la ensefianza de la historia tradicional estaba centrada en los hechos y procesos politicos de las élites, su
transformacion a lo largo del siglo XX en una ciencia de las personas y de las sociedades humanas en el tiempo ha permitido
introducir nuevas temdticas econémicas y sociales, asi como nuevos sujetos historicos, como los grupos subordinados y
desfavorecidos, las mujeres y otros colectivos. Es importante subrayar también la aproximacion a la vez sincrénica y diacronica
que exige hoy la comprension y la transmision de la historia.

En continuidad y profundizacion competencial respecto de la materia de Geografia e Historia cursada en la ESO, las
competencias especificas de la materia Historia del Mundo Contempordneo estdn referidas a tres grandes bloques de saberes
y capacidades. El primero requiere de la investigacion y el manejo critico de varias fuentes historicas y de informacion. El
segundo se refiere a la contextualizacion y al andlisis de fendmenos histdricos relevantes a partir de la comprension de los
cambios en la estructura econémica, la valoracion de las relaciones sociales, el entendimiento de la evolucion de las relaciones
internacionales y los acontecimientos bélicos, asi como de la consideracion de los elementos ideoldgicos y culturales. El tercero
implica la adquisicion de actitudes y valores transversales para el desarrollo de una conciencia civica responsable, inspirada por
los valores de la Constitucion espafiola y por los derechos humanos. Todo este conjunto de competencias se desarrolla alrededor
de tres ejes fundamentales.

El primero aprovecha la naturaleza intrinsecamente investigadora y critica que se requiere para la construccion del
conocimiento histérico con el objetivo de favorecer que el alumnado adquiera habilidades de busqueda y contraste de
informacion a partir de fuentes solventes, tanto digitales como analdgicas. Con esto se pretende estimular su aptitud para
aplicar los métodos de investigacion mds adecuadas en cada caso, obtener informacion fiable y provechosa, y desarrollar la
capacidad de aprender por si mismo a lo largo de su vida personal y profesional.

El segundo eje hace referencia en el andlisis de los principales problemas y retos del presente, interpretdndolos como parte de
un proceso que los conecta con el pasado y los proyecta hacia el futuro. El objetivo es fomentar el uso social del conocimiento
y el desarrollo de la conciencia y el pensamiento histdricos, generando en el alumnado la necesidad de formular preguntas
sobre el tiempo presente, reflexionar criticamente sobre su entorno social, y clarificar su propio criterio y proyecto personal.

El tercer eje se centra en presentar una concepcion de la historia con perspectiva de género. La historia tradicional apenas
incluia mujeres como protagonistas de la accion social y politica. Por eso, se ha adoptado el concepto de género como
herramienta analitica para la investigacion historiogrdfica, variando la perspectiva y asumiendo la necesidad de observar y
valorar la contribucion de las mujeres al desarrollo histdrico de las sociedades.

En general, y alrededor de estos tres ejes fundamentales, la materia de Historia del Mundo Contempordneo proporciona al
alumnado una serie de instrumentos y estrategias que lo ayudardn a lograr los objetivos del perfil de salida de la etapa, adquirir
las competencias clave y reconocer y afrontar los desafios del siglo XXI. Avanzar en la comprension de las fuentes diversas,
buscar y seleccionar informacion, y crear productos propios sobre asuntos o problemas del presente, tanto en formato digital
como analdgico, contribuirdn al desarrollo de las competencias clave en comunicacion lingiiistica y digital, a partir de la
comprension del conocimiento histérico como sintesis de interpretaciones guiadas por el rigor cientifico, la critica a toda
posicion dogmadtica y la revision y reelaboracion constantes. Igualmente, el conocimiento de las principales formas de expresion
artistica y cultural de la época contempordnea facilitard el logro de la competencia clave en conciencia y expresion culturales.

Finalmente, y de una manera muy directa, el conjunto de las competencias especificas de la materia impulsardn la adquisicion
de la competencia clave ciudadana, puesto que tienen por objeto el reconocimiento por parte del alumnado de los valores del
pluralismo, la equidad, el respecto a las diferencias, el rechazo a todo tipo de discriminacion y la promocion de una cultura de
paz y no violencia, incidiendo en la importancia del éxito de la justicia, la igualdad efectiva de hombres y mujeres, el respecto a
los derechos humanos y el cumplimiento de los objetivos de desarrollo sostenible.

En cuanto a los criterios de evaluacion, estdn disefiados para comprobar el grado de logro de cada una de las competencias
especificas referidas, y se tienen que entender como herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de
desemperio que se espera de la adquisicion de aquellas. Dado este enfoque competencial, los criterios de evaluacion, en relacion
con los saberes bdsicos, tienen que atender tanto a los procesos de aprendizaje como al producto de estos, y tienen que ser
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implementados a través de instrumentos de evaluacion diferenciados y ajustables a los diferentes contextos y situaciones de
aprendizaje en que se tenga que concretar el desarrollo de las competencias mencionadas.

Los saberes bdsicos se presentan en tres bloques, en que, segun cada caso, predomina la perspectiva temporal o la aproximacion
temdtica. El primer bloque, Pensar histéricamente, se dedica al conocimiento de los principales conceptos, métodos y técnicas
de estudio y expresion que emplea la ciencia histdrica, asi como a sus caracteristicas epistemoldgicas mds bdsicas. Su
conocimiento es necesario para abordar con solvencia el andlisis del devenir histérico contempordneo y las repercusiones sobre
el mundo actual. En segundo bloque, Sociedades en el tiempo, se hace un recorrido cronoldgico por los principales fenémenos
histéricos de la época contempordnea hasta llegar a los principales ejes alrededor de los cuales se mueve el mundo actual. El
objetivo es analizar los problemas a que se enfrenta la humanidad, entendiendo la dimension histdrica, los origenes y el
desarrollo, y la situacion actual, y explorando alternativas desde las cuales hacer frente a los retos y desafios del siglo XXI. El
tercer bloque, Compromiso civico y ciudadano, implica el reconocimiento de los valores y las actitudes que corresponden al
ejercicio de una ciudadania activa, critica y responsable.

Desde el punto de vista de la programacion de la materia, conviene recordar la vinculacion que, con la historia del mundo
contempordneo, mantienen el tiempo presente y el pasado, por lo cual se tiene que facilitar el estudio de los fendmenos
histéricos desde la perspectiva de la actualidad, y los problemas y fenomenos presentes a partir de su génesis y desarrollo
histdrico, generando situaciones de aprendizaje en que este vinculo sea palpable. Es esta, ademds, una materia especialmente
concebida per al trabajo interdisciplinario y en equipo, asi como abierta al uso de aquellos planteamientos diddcticos y
metodoldgicos que contribuyan mejor a su desarrollo competencial, al desarrollo de la conciencia y el pensamiento histdrico, y
a la adopcion de una actitud activa, critica, ética y comprometida en cuanto a los retos y desafios del presente.

Geografia (2.2 de Bachillerato)
1. Presentacion

La Geografia es la ciencia que se ocupa del estudio del espacio terrestre y de su interrelacion con los grupos humanos que lo
pueblan. El principal objetivo es la comprension acerca de como los grupos humanos organizan y elaboran este espacio,
centrdndose en las localizaciones y distribuciones de los hechos sociales, asi como en sus causas, procesos y consecuencias,
actuales o futuras. Es una ciencia explicativa que integra saberes procedentes de otras ciencias de tipo muy diverso para generar
conocimiento y plantear nuevas cuestiones acerca del espacio terrestre, la accion social y su repercusion sobre el
medioambiente.

En tanto que seres con conciencia espaciotemporal, los seres humanos precisamos de un conocimiento que nos permita
interpretar la realidad mds alld de la percepcion individual y colectiva, y cimentar asi el pensamiento critico y el ejercicio de la
ciudadania democrdtica desde el conocimiento, la responsabilidad y unos valores en sintonia con los objetivos de desarrollo
sostenible para construir una sociedad mds justa.

El planteamiento diddctico general de la materia se enfoca en un doble sentido. Por un lado, la comprension holistica del espacio
geogrdfico como lugar en el que confluyen procesos naturales y humanos, y en el que también se presentan los retos sociales y
medioambientales que preocupan a la sociedad. Por el otro, la determinacion de la escala de andlisis y la relacion de lo global
con lo local. Esta materia de Geografia se centra en el territorio de Espafia como espacio geogrdfico concreto, delimitado por
fronteras y configurado por la accion social de grupos humanos e intereses diversos, confrontados a través de procesos
histdricos, pero que son parte integrante de un mundo global y de Europa.

En relacion con los principios pedagdgicos del bachillerato, hay que sefialar que la dimension prdctica de la Geografia se presta
al desarrollo de capacidades como la de aprender por si mismo, la de trabajar individualmente e integrado en un equipo, asi
como la de evaluar las situaciones y hechos para aplicar los métodos de investigacion apropiados. En tanto que disciplina
académica con una sdlida dimension tedrica, permite potenciar el interés y el habito por la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.
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Respecto de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, la materia Geografia supone una mayor especificidad y profundidad
respecto de la materia de Geografia e Historia, no solo porque los saberes son eminentemente geogrdficos, sino porque la
escala de andlisis estd centrada en un espacio concreto, en este caso Espafia. En sintesis, la materia entrafia una mayor
especializacion, un mayor rigor analitico y conceptual desde la materia, que contribuye al desarrollo del pensamiento critico del
alumnado. Igualmente, en lo que se refiere a los valores civicos, supone un afianzamiento relacionado con la empatia que
despiertan los ecodesafios, los desequilibrios y la diversidad que constituyen el nicleo de la materia.

La materia Geografia contribuye a los objetivos del Bachillerato referidos a consolidar una madurez personal que permita actuar
de forma respetuosa; analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes; ejercer la ciudadania democrdtica, afianzar
hdbitos de lectura, estudio y disciplina; dominar la expresion oral y escrita, conocer y valorar criticamente las realidades del
mundo contempordneo; acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales; y afianzar el espiritu
emprendedor con actitudes de creatividad y una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climdtico y
en la defensa del desarrollo sostenible.

Igualmente, la Geografia contribuye al perfil competencial del alumnado al término del Bachillerato en la doble vertiente de las
competencias clave y de los desafios del siglo XXI. Respecto a las competencias clave, esta materia contribuye a la adquisicion
y desarrollo de todas ellas, siendo particularmente estrecha su relacion con la competencia matemadtica, ciencia, tecnologia e
ingenieria, la competencia personal, social y de aprender a aprender y la competencia ciudadana. En lo que se refiere a los retos
del siglo XXI, se relaciona con el respeto al medioambiente, el consumo responsable, el compromiso ciudadano en el ambito
local y global, la valoracion de la diversidad personal y cultural, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y el
compromiso ante las situaciones de inequidad y exclusion.

La materia Geografia se estructura sobre la base de siete competencias especificas vinculadas al perfil de salida del alumnado
de la ensefianza bdsica, elegidas sobre las I6gicas de la perspectiva de la ciencia geogrdfica al abordar los principales retos
ecosociales a los que se enfrenta Espafia, y que estdn estrechamente relacionadas con la consolidacion de la conciencia
ciudadana, la adquisicion de madurez personal, y de habilidades para fomentar y facilitar el autoaprendizaje permanente. Cada
una de estas competencias especificas se enuncia y se describe, incluyendo su contribucion particular al perfil competencial del
alumnado y el desarrollo competencial esperado al final de segundo de Bachillerato.

A continuacion, se incluyen los saberes bdsicos de la materia, agrupados en cinco bloques. El primero, Métodos y técnicas de
Geografia, es de indole procedimental, tal y como su nombre indica. Los bloques segundo y tercero, Medio fisico de Espaia y
Espafia: territorio y sociedad, estdn dedicados a la sociedad y su interaccion con el medio. El cuarto, Espafia en Europa y el
mundo, trata de Espafia como parte integrante de marcos espaciales de referencia mds amplios, es decir, como parte de Europa
y del mundo. El quinto y ultimo bloque, Valores civicos y compromiso ciudadano, es de indole axioldgica e incluye valores
relacionados con las competencias especificas y el perfil de salida, pero también con el cardcter humanistico y cientifico de la
Geografia. Le siguen las situaciones de aprendizaje y se concluye con los criterios de evaluacion.

Historia del Arte (2.2 de Bachillerato)
1. Presentacién

La Historia del Arte es una de las materias con mds tradicion dentro del curriculum de Bachillerato. Sin embargo, esta tradicion
no resta actualidad a los saberes que incluye ni interés a las competencias que moviliza su estudio. La lectura detenida de |os
objetivos de la etapa nos demuestra su vigencia y la forma en la que la materia puede contribuir a la consecucion de los mismos.
Resulta muy apropiada para ayudar al alumnado a ejercer una ciudadania democrdtica, para consolidar su madurez personal
y para el fomento de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres. Mediante esta materia podemos trabajar en el aula muchos
de los valores que conforman la educacion de los futuros ciudadanos y ciudadanas. La Historia del Arte se encuentra repleta de
ejemplos sobre los que construir una educacion que mejore estos aspectos. Igualmente, es idonea para reforzar cuestiones
relacionadas con los habitos de estudio y de trabajo, ya que sus contenidos fortalecen la lectura y el dominio de la lengua,
ademds de promover el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Ayuda a entender realidades sociales e
histéricas tanto del pasado como del presente y promueve que el alumnado se implique en la mejora de su entorno social.

o

3 PREMIOS EXCELENCIA
< EDUCATIVA



Finalmente, promueve la comprension del método cientifico y los procedimientos fundamentales de la investigacion, asi como
el espiritu emprendedor y la creatividad, desarrollando sensibilidad artistica y enriquecimiento cultural.

La materia desempefia un papel destacado en el curriculo de Bachillerato, contribuyendo a la formacion de las alumnas y los
alumnos, facilitandoles la adquisicion de las competencias clave y ayuddndoles a enfrentar los desafios del siglo XXI. El estudio
de la Historia del Arte implica el manejo de mensajes orales y escritos, contribuyendo al desarrollo de la competencia clave en
comunicacion lingiiistica. Asi mismo, contribuye al desarrollo de las competencias clave digital, y personal, social y de aprender
a aprender, favoreciendo un crecimiento personal constante.

Estudiar las producciones artisticas de distintas sociedades y pueblos aportard al alumnado una vision amplia en el campo social
que contribuird al desarrollo de la competencia clave ciudadana, al incluir este estudio los aspectos, economicos, juridicos,
politicos y sociales. El estudio de la capacidad creadora del ser humano contribuye igualmente al logro de la competencia clave
emprendedora y al discente a crear y replantear ideas, utilizando la imaginacion y la creatividad. Por ultimo, desde esta materia
se contribuye también al desarrollo de la competencia clave en conciencia y expresion culturales, en la medida en que el
conocimiento de las artes y manifestaciones culturales ayudardn al alumnado a comprender y respetar las formas en las que
las ideas artisticas se han comunicado a lo largo del tiempo.

La Historia del Arte puede contribuir a enfrentar los retos del mundo actual. Sus competencias especificas y los saberes bdsicos
asociados a ellas ayudardn al alumnado a afrontar desafios tan importantes como el compromiso ante situaciones de inequidad
y de exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos, la aceptacion y el manejo de la incertidumbre, la valoracion de la
diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el dmbito local y global, la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo y el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital.

En definitiva, ayudardn al alumnado a entender y valorar la realidad que le rodea para poder articular su propio
comportamiento haciendo posible que el conocimiento guie sus acciones futuras. De esta forma, la materia de Historia del Arte
se engarza perfectamente con los principios pedagdgicos recogidos en el articulo 35 de LOMLOE, ya que favorece la capacidad
del alumnado para aprender por si mismo, trabajar en equipo y aplicar métodos de investigacion apropiados que estimulen el
interés por el conocimiento. Colaborard también en la incorporacion de la perspectiva de género en la formacion de alumnas y
alumnos, asi como en reforzar el interés por la lectura y en la mejora de su capacidad de expresion.

El enfoque que en este curriculo tiene el estudio de la Historia del Arte favorece la innovacion educativa, proponiendo como
referente las pedagogias activas y la utilizacion de las metodologias que ponen a los educandos en el centro de la accion
educativa. Las actividades han de ser motivadoras, se ha de favorecer el trabajo en equipo en torno a proyectos vinculados a
su contexto mds cercano, proponiendo situaciones reales de aprendizaje. Es recomendable que el docente acompariie al
alumnado en este camino, convirtiéndose en organizador del proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando el aprendizaje por
competencias con un enfoque globalizador y con una metodologia flexible que utilice diferentes estrategias metodoldgicas y
recursos diddcticos, y en el que el aprendizaje se plantee siempre como un reto capaz de despertar la curiosidad, teniendo en
cuenta la evaluacion como un medio y no como un fin.

La Historia del Arte del sequndo curso de Bachillerato complementa los conocimientos artisticos adquiridos en la ESO. En aquella
etapa educativa el fendmeno artistico estd presente en los cuatro cursos incluido en la materia Geografia e Historia. En el
Bachillerato adquiere una entidad propia y se convierte la historia del arte en objeto de estudio per se, se desarrollan contenidos
mds analiticos que descriptivos, se vincula la obra artistica al pasado, pero también con el presente, y trata su producto como
un fenémeno de rigurosa actualidad.

La estructura de los elementos curriculares queda articulada de la siguiente forma: en primer lugar, se recogen las siete
competencias especificas de la materia acomparfiadas por su descripcion. La organizacion de las mismas fomenta la adquisicion
de las destrezas, actitudes y saberes propios de la materia, atendiendo a la obra de arte y a su lenguaje, a los estilos artisticos,
a la aportacion de las mujeres a la materia artistica, a la puesta en valor del patrimonio y a la elaboracion de trabajos en torno
a la Historia del Arte.
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A continuacion, se muestran los saberes bdsicos distribuidos en seis bloques. El primero de ellos, “Nos acercamos a la obra de
arte”, contiene los saberes instrumentales necesarios para iniciar el trabajo en la materia. En los cuatro bloques siguientes se
realiza un recorrido por los distintos estilos de la Historia del Arte: “Rituales, figura humana y res publica en los inicios del arte”;
“Religion y arte: cristianizacion de Europa y expansion del islam”; “Burguesia y ciudades, humanismo y poder”; y
“Academicismo, individualismo e industrializacion. La independencia de las artes pldsticas”. Por ultimo, encontramos un bloque
final, “El mundo del arte en el siglo XXI”, que pretende conseguir que el alumnado no solo adquiera conocimiento artistico, sino
que disfrute de la obra de arte.

Finalmente, se proponen situaciones de aprendizaje adecuadas para trabajar tanto éstas como los contenidos de la materia y
se especifican los criterios de evaluacion imprescindibles para comprobar que el alumnado ha alcanzado los objetivos
planteados.

Historia de Espaia (2.2 de Bachillerato)
1. Presentacion

La materia de Historia de Espafia pretende desarrollar en el alumnado el pensamiento histérico, de forma que sea capaz de
entender el mundo en el que vive mediante el andlisis critico de la sociedad. Por otro lado, la Historia contribuye a la formacion
de ciudadanos responsables, conscientes de sus deberes y obligaciones; a la identificacion de los logros conseguidos por sus
antepasados y al compromiso con las generaciones futuras.

Con tal finalidad, la materia de Historia de Espafia de segundo de Bachillerato pretende contribuir a la comprension del conjunto
de los procesos histéricos fundamentales ocurridos en el pasado espariol, teniendo en cuenta la pluralidad territorial y la
pertenencia a entidades supraestatales como la Unidn Europea. Se centra en la historia contempordnea para que el alumnado
logre una especial sensibilidad hacia la sociedad del presente y sus problemadticas, contribuyendo a que defienda la libertad, los
derechos humanos y los valores democrdticos.

La actitud critica hacia las fuentes, el reconocimiento de la diversidad cultural y la proteccion del patrimonio serdn claves en la
Historia de Espafia. Mediante el método histcdrico, que implica la contrastacion critica de fuentes, el alumnado entenderd que
el conocimiento del pasado estd basado en el rigor cientifico. El tratamiento de la informacidn extraida de fuentes de distinta
naturaleza y su contextualizacion permitirdn que el alumnado entienda que el conocimiento historico estd en constante
construccion y revision.

Asi, la Historia de Espafia contribuird al desarrollo de las competencias clave para afrontar los retos del siglo XXI. Por estas
razones, la materia es comun a todas las modalidades de Bachillerato, siendo esencial para el alumnado que llega a la mayoria
de edad y a la plenitud de derechos y deberes como ciudadano, porque resulta necesaria para lograr la madurez intelectual. E/
alumnado entenderd que la sociedad que tenemos, construida a lo largo del tiempo, es fruto de la participacion de la ciudadania
y de la implicacidn de los sujetos individuales en la construccion de un entorno mds justo y solidario.

De hecho, esta materia pretende contribuir a lograr los objetivos del Bachillerato, el primero de los cuales se refiere al ejercicio
de la ciudadania democrdtica y la adquisicion de una conciencia civica responsable que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa. De igual modo, otro objetivo del Bachillerato relacionado con la materia de
Historia de Espaiia es el fomento de la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, la valoracion
critica de las desigualdades y el combate de las discriminaciones por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacitado, edad, enfermedad, religion, creencias, orientacion sexual o identidad de género.

Otro objetivo de esta etapa educativa estd claramente relacionado con esta materia: el conocimiento critico de las realidades
del mundo contempordneo, de sus antecedentes histéricos y los principales valores de su evolucion. En ultimo lugar, entre los
objetivos del Bachillerato estd la participacion de forma solidaria en el desarrollo y mejora del entorno, asi como la atencion a
los principales retos y problemas a los que se enfrentan las personas en el siglo XXI y que la materia de Historia de Espafia
contribuird a poder afrontar y superar.
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Hay que remarcar que el alumnado que curse Historia de Espafia de segundo de Bachillerato ya habrd cursado Geografia e
Historia en la ESO, habiendo logrado los cimientos de las competencias que esta materia pretende desarrollar. En Bachillerato,
se espera que el alumnado continde en la adquisicion de esas competencias y progreso en su logro. Ademds, parte del alumnado
habra cursado la materia de Historia del Mundo Contempordneo de 1.2 de Bachillerato, donde habrd seguido logrando
competencias especificas de esta materia.

Las competencias especificas de esta materia pretenden subrayar la utilidad del pasado para entender el mundo actual asi
como ser significativas para la necesidad de conocimiento del entorno que tiene el alumnado. Estas competencias implican el
aprendizaje, articulacion y movilizacion de un conjunto de saberes bdsicos que se agrupan en los siguientes bloques: sociedades
en el tiempo, retos del mundo actual y compromiso civico. A su vez, los criterios de evaluacion tienen como finalidad averiguar
si el nivel de desarrollo competencial logrado se corresponde con los objetivos de Bachillerato y el perfil de salida del alumnado
al término de esta etapa educativa.

En sintesis, el enfoque competencial de la materia de Historia de Espafia de segundo de Bachillerato tiene el objetivo de
contribuir a la formacion de una ciudadania critica que valore la democracia consolidada, defensora del didglogo y que esté
preparada para afrontar los retos de la sociedad actual. Para conseguirlo, el curriculum de la materia se ha organizado en los
siguientes apartados: las competencias especificas, con su descripcion, los saberes bdsicos, las situaciones de aprendizaje y, en
ultimo lugar, los criterios de evaluacion.
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Los criterios de valoracion publicados para los ultimos procesos selectivos que afectan a la

presentacion y defensa de la programacion de aula, y a la preparacidn y exposicién oral de una situacién

de aprendizaje fueron los siguientes:

Segunda prueba

Estructura de la programacion de aula

Se justifica conforme al marco curricular legal.
Se especifica materia y nivel.

Incluye contexto del grupo.

Presenta un guion claro y bien estructurado.

La programacion de aula aplica los puntos minimos que establece la Resolucion de inicio de curso para Secundaria y
Bachillerato.

La programacién de aula incluye en su estructura elementos del curriculo de Secundaria o Bachillerato (Decreto 107/2022
o Decreto 108/2022).

Muestra una distribucion temporal clara y realista con el curso 2024/2025.
Se limita a un curso escolar (2024/2025).

Incluye propuestas de mejora teniendo en cuenta la memoria final del curso anterior.

Aspectos pedagdgico-didacticos

Contextualiza adecuadamente teniendo en cuenta el centro, el contexto, ciclo, etapa que describe.
Se adapta a las caracteristicas del alumnado y al entorno educativo.

Contextualiza en los retos del siglo XXI (sostenibilidad, digitalizacion, multiculturalidad, equidad).
Desarrolla propuestas educativas a través de situaciones de aprendizaje.

Propone un enfoque globalizador en relacion con otras materias y competencias especificas.

Atiende a contenidos transversales de orientacion profesional y medidas para difundir buenas prdcticas en el uso de las TIC,
sensibilizacion, prevencion de la violencia y discriminacion.

En lo referente a la metodologia, propone estrategias diddcticas innovadoras, diferentes técnicas y modelos pedagdgicos
de manera fundamentada.

Defiende con rigor cientifico y fundamenta cientificamente haciendo referencias a autores, estudios, informe o
investigaciones actuales sobre aspectos pedagdgico-diddcticos.

Contextualiza con la linea pedagdgica del contexto del centro que presenta.

Relaciona los diferentes elementos curriculares de una forma coherente que permite una trazabilidad entre ellos
(metodologia, competencias especificas, saberes bdsicos, criterios de evaluacion y tareas que se desarrollan).
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Relaciona los elementos del curriculo con el perfil de salida y los objetivos de etapa.

Incorpora medidas de atencion a la diversidad y de respuesta a la inclusion. Incluye principios del DUA y concrecion de
medidas de nivel lll y IV.

Secuencia de actividades clara y adaptada a la vision competencial del aprendizaje, atiende a las caracteristicas que se
exponen en el Decreto 107/2022 y el Decreto 108/2022 del curriculo.

La programacion muestra un enfoque globalizador.

Refiere organizacion de las respuestas educativas para la inclusion del alumnado y las necesidades educativas especiales.
Muestra con claridad la organizacion de los espacios y la distribucion del tiempo.

Selecciona recursos diddcticos, tecnoldgicos y organizativos, asi como materiales adecuados.

Define claramente en la PA los criterios de evaluacion e instrumentos de recogida de informacion y modelos de registro.
Presenta y utiliza de manera clara instrumentos variados de evaluacion.

Incluye y planifica la evaluacion de la prdctica docente, asi como de la propia programacion.

Plantea actividades extraescolares y/o complementarias.

Estructura, desarrollo y aspectos didacticos de la situacidon de aprendizaje

Propone una estructura coherente con la programacion de aula que presenta.

Muestra un enfoque competencial y globalizador.

Las situaciones de aprendizaje que presenta estdn adaptadas a las caracteristicas del grupo descrito.
Especifica titulo para cada situacion de aprendizaje con estilo motivador y con vision competencial.
Incluye la descripcion de la SA.

Incluye justificacion de la SA.

Relaciona cada situacion de aprendizaje con los ODS, teniendo en cuenta los retos del siglo XXI.
Relaciona las Competencias especificas con los Criterios de evaluacion.

Relaciona Saberes bdsicos con Criterios de evaluacion.

Secuencia las actividades y ejercicios que presenta en la transposicion diddctica con estrategias metodoldgicas activas que
fomentan el aprendizaje competencial.

El disefio de la SA explicita diferentes técnicas docentes para trabajar la gestion del grupo en aspectos relacionados con
equidad, multiculturalidad, fomento lector, buen uso de las TIC, convivencia prevencion de la violencia y del acoso.

Claridad en la distribucion del tiempo en la transposicion diddctica.
Concrecion de recursos, agrupamiento y gestion de aula en cada SA.

Medidas de respuesta para la inclusion de nivel Ill y IV.
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— Lasituacion de aprendizaje y la intervencion definen diferentes niveles de logro, y prevén las adecuaciones necesarias para
atender desde una perspectiva inclusiva al alumnado NESE, teniendo en cuenta los principios del DUA.

— Para las diferentes actividades propone diferentes tareas evaluables definiendo los instrumentos y herramientas de
evaluacion adecuados y contempla estrategias que ayuden el alumnado (por ejemplo, la autoevaluacion, la coevaluacion e
incluye una autoevaluacion de la prdctica docente para cada situacion de aprendizaje).

— Presenta criterios de evaluacion de las ACIS.
— Incluye la evaluacion de la prdctica docente.
Competencia comunicativa

— Presenta una adecuada puesta en escena: seguridad, claridad, persuasion, dominio del contenido, capacidad para conectar
con la audiencia mediante lenguaje verbal y no verbal, asi como corporal adecuado.

— Muestra una correcta competencia comunicativa: volumen de voz adecuado, discurso fluido, claro y coherente, uso
elementos paraverbales (ritmo y pausas).

— Usa de manera precisa y con rigor académico el vocabulario cientifico-técnico de la especialidad.
— Muestra aptitud pedagdgica capaz de motivar al alumnado y transmitir solvencia como docente.
— Demuestra correccion lingiiistica: Precision gramatical y ortogrdfica en la expresion oral y escrita.
— Presenta capacidad de sintesis, con habilidad para resumir y destacar los aspectos mds relevantes.
— Estructura correctamente la exposicion: introduccion, desarrollo y conclusion.

— Usa datos historicos, geogrdficos y culturales precisos y fundamentados y hace referencia a fuentes bibliogrdficas o
investigaciones relevantes.

— Demuestra capacidad de argumentacion, presenta ideas con razonamientos sélidos y bien fundamentados.

— Utiliza recursos visuales y diddcticos: Integracion de mapas, grdficos, imdgenes o documentos historicos para apoyar la
exposicion. Explica y relaciona estos recursos con los saberes bdsicos.

— Se adapta al contexto educativo. Relaciona los saberes bdsicos expuestos con el curriculo vigente.
— Desarrolla propuestas diddcticas claras y aplicables al aula.

— Utiliza un lenguaje inclusivo y motivador que fomenta la participacion y el interés del alumnado.
— Incluye perspectivas diversas y muestra respeto por la diversidad cultural.

— Gestiona adecuadamente el tiempo, con capacidad para ajustar la exposicion, priorizando los contenidos mds relevantes
sin apresurarse ni extenderse innecesariamente.

— Responde con solvencia a preguntas o dudas planteadas por el tribunal.
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El indice es la primera referencia que tienen los tribunales para verificar que tu trabajo didactico
incluye todos los elementos exigidos en la convocatoria, por lo que debe reflejar de forma clara y
ordenada los apartados que lo conforman, asi como la pagina en la que se encuentran.

A continuacion, te proporcionamos una explicaciéon parar elaborar el indice de una programacion

didactica y de una situacién de aprendizaje con todos sus elementos. Es importante que tengas en cuenta

que existen multiples modelos y ejemplos vdlidos. La estructura concreta del indice que elabores
dependerd del enfoque didactico de tu trabajo. De hecho, te recomendamos que disefies tu propio indice
atendiendo a la légica interna de tu propuesta educativa, garantizando siempre la coherencia entre los
diferentes apartados y la adecuada articulacion de los elementos curriculares.

Para elaborar el indice de tu programacion de aula debes tener en cuenta las indicaciones del curriculo
vigente, la convocatoria de oposiciones y los criterios de valoracidn publicados.

En la normativa, los articulos 20 y 22 del DECRETO 107/2022 vy los articulos 22 y 23 del DECRETO
108/2022 para ESO vy Bachillerato respectivamente, sefialan que para la elaboracion de las
programaciones de aula se utilizardn modelos abiertos que atiendan a la realidad educativa del alumnado
bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, asi como los elementos minimos que deben
incluir dichas programaciones, entre los cuales se encuentran las situaciones de aprendizaje.

La Ultima convocatoria de oposiciones pidié una programacién de aula secuenciada en un minimo de
seis situaciones de aprendizaje desarrolladas, en la que también se incluyese el enfoque globalizador con
otras materias, los criterios para la gestion del aula y la distribucidon temporal de las situaciones de
aprendizaje propuestas. Estas son las caracteristicas relacionadas con el formato de la programacién de
aula que establecia la convocatoria:

La programacion didactica o la programacion de aula, que deberd presentar la persona aspirante segun su especialidad, tendra
cardacter personal, debera ser elaborada de forma individual por la persona aspirante, y tener una extensiéon maxima de 60
paginas, en formato DIN-A4, escritas con letra «Arial», con un cuerpo de letra de 12 puntos, sin comprimir y en interlineado de
1,5, a excepcion de los titulos, numeros de pagina y portada. La portada contendra los datos de identificacion de la persona
aspirante, el cuerpo y la especialidad por la cual se presenta. Esta portada, asi como el indice y los anexos, no se contabilizaran
en las 60 paginas. Los anexos no podran superar las 15 paginas. En el caso de utilizar tablas o graficos el interlineado podra ser
sencillo. En ninguin caso el documento podra contener hipervinculos.

Los ultimos criterios de valoraciéon publicados valoraban la secuenciacidon y temporalizacién de la

programacién de aula en situaciones de aprendizaje, asi como la presencia de un guion o indice claro y
bien estructurado que incluyese los elementos del curriculo vigente.

En consecuencia, en el indice de tu programacién de aula tienes que incluir todos los elementos que
se indican en la normativa, en la convocatoria de oposiciones y en los criterios de valoracién,
secuenciando la programacion de aula en situaciones de aprendizaje.
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Para elaborar el indice de una situacion de aprendizaje debes tener en cuenta la convocatoria de
oposiciones y los criterios de valoraciéon publicados.

La ultima convocatoria de oposiciones pidid la preparacidén y exposicidon oral de una situacién de
aprendizaje en la que deben constar el titulo, la descripcion y la justificacién, las competencias especificas
y los criterios de evaluacién vinculados, asi como la propia evaluacion de la practica docente, los saberes
basicos que hay que movilizar para la adquisicion de estas competencias especificas y la organizacién
(secuenciacion de las actividades, distribucién del tiempo, evaluacion y medidas de respuesta para la
inclusién). Este modelo es que el utilizards como referente para elaborar tus situaciones de aprendizaje
desarrolladas.

Por otra parte, los ultimos criterios de valoracidon publicados valoraban un tipo muy concreto de

situacién de aprendizaje que también constituird el referente para elaborar tus situaciones de aprendizaje
desarrolladas.

En consecuencia, en el indice de tu situacién de aprendizaje tienes que incluir todos los elementos que
se indican en la convocatoria de oposiciones y en los criterios de valoracién publicados de manera
coherente.
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DIDACTICAOL. Introduccién. Anexo — Comunidad Valenciana
EJEMPLO DE INDICE DE UNA PROGRAMACION DE AULA!

1. INTRODUCCION
1.1. Materia, curso y nivel
1.2. Justificaciéon social y pedagoégica
2. CONTEXTUALIZACION
2.1. Marco curricular legal
2.2. Contexto del grupo (entorno educativo, centro y alumnado)
2.3. Planes, programas y proyectos del centro (linea pedagodgica)
3. OBJETIVOS DE LA ETAPA VINCULADOS CON LA MATERIA
3. COMPETENCIAS
3.1. Competencias especificas
3.2. Competencias clave (perfil competencial)
4. ESTRUCTURA Y SELECCION DE SABERES BASICOS
5. CRITERIOS PARA LA GESTION DEL AULA
5.1. Principios metodolégicos y modelos pedagégicos: DUA
5.2. Estrategias, técnicas y actividades de ensefnanza y aprendizaje
5.3. Seleccién de recursos y materiales didacticos y tecnolégicos
5.4. Organizacidén de los espacios y distribucion del tiempo
5.5. Actividades complementarias
5.6. Enfoque globalizador en relacion con otras materias
6. TRANSVERSALIDAD: ENFOQUE GLOBALIZADOR
6.1. Principios pedagdgicos (elementos y contenidos transversales)
6.2. Objetivos de desarrollo sostenible y retos del siglo XXI
7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y DE RESPUESTA A LA INCLUSION
7.1. Principios del DUA
7.2. Medidas aplicadas
8. EVALUACION DEL ALUMNADO
8.1. Caracteristicas, fases y agentes de la evaluacién
8.2. Criterios de evaluacion
8.3. Procedimientos e instrumentos de recogida de informacién (registros)

8.4. Criterios de calificacién y recuperacién

! Ejemplo de indice de una programacion de aula de la materia de Historia del Mundo Contemporaneo en 1.° de Bachillerato
ajustado al formato de la Gltima convocatoria de oposiciones.
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8.5. Objetividad y transparencia en el proceso de evaluacién

8.6. Evaluacién de la practica docente y de la programacion didactica (mejora)
9. SECUENCIACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

9.1. Distribucién temporal de las situaciones de aprendizaje

9.2. Organizacion de las situaciones de aprendizaje

SA01.
SAO02.
SA03.
SA04.
SAO05.
SA06.
SA07.
SAO08.
SA09.

Un gigante con pies de barro: la caida del Antiguo Régimen

iRevolucion en marcha! Del pasado industrial a los retos de sostenibilidad
Movimientos sociales y revoluciones liberales: objetivos y logros hoy
Informe Semanal: camino hacia la | Guerra Mundial

Un mundo en crisis: ¢ qué hemos aprendido del pasado?

Una historia de la Il Guerra Mundial en la radio

Geopolitica internacional: el mundo después de la guerra

El mundo actual: ; globalizamos?

Las expresiones artisticas y culturales del mundo contemporaneo

10.BIBLIOGRAFIA

11.ANEXOS
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EJEMPLO DE INDICE DE UNA SITUACION DE APRENDIZAJE2

1. IDENTIFICACION, DESCRIPCION Y JUSTIFICACION
2. CONTEXTUALIZACION
2.1. Adecuacion al marco normativo
2.2. Caracteristicas del grupo
3. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
4. ENFOQUE COMPETENCIAL
4.1. Competencias especificas y descriptores operativos vinculados
4.2. Contribucién al desarrollo de las competencias clave
5. SABERES BASICOS MOVILIZADOS
6. CRITERIOS PARA LA GESTION DEL AULA
6.1. Aplicacion de los principios del diseio universal para el aprendizaje
6.2. Métodos, técnicas, estrategias y modelos pedagégicos
6.3. Agrupamientos, organizacion de los espacios y distribucion del tiempo
6.4. Concrecion de materiales, recursos y tecnologias digitales
6.5. Enfoque globalizador con otras materias
7. TRANSVERSALIDAD: ENFOQUE GLOBALIZADOR
7.1. Principios pedagédgicos (elementos y contenidos transversales)
7.2. Relacién con los objetivos de desarrollo sostenible y retos del siglo XXI
8. MEDIDAS DE RESPUESTA PARA LA INCLUSION
8.1. DUA
8.2. Medidas aplicadas
8.3. Actividades de ampliacion, profundizacién, refuerzo y recuperacion
9. EVALUACION
9.1. Criterios de evaluacién vinculados
9.2. Procedimientos, instrumentos y herramientas de evaluacion
9.3. Fases y agentes de la evaluacion
9.4. Criterios de calificacion
9.5. Pautas para evaluar al alumnado con necesidades especificas de apoyo
9.6. Transparenciay objetividad

9.7. Evaluacion de la practica docente

2 Ejemplo de indice de una situacion de aprendizaje desarrollada de la materia de Historia del Mundo Contemporaneo en 1.° de
Bachillerato siguiendo los elementos establecidos en la Gltima convocatoria y los criterios de valoracion publicados.
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10.ORGANIZACION Y SECUENCIACION
10.1. Tipos de actividades
10.2. Secuencia de actividades
11.BIBLIOGRAFIA
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La introduccién tiene como finalidad presentar y justificar tu propuesta educativa, ofreciendo una
vision general que permita comprender el enfoque, el sentido y la intencidn pedagdgica de la materia en
la que se inscribe.

A continuacién, te proporcionamos una explicacion detallada parar elaborar la introduccién de una

programacion didactica y de una situacion de aprendizaje. Existen diversas formas de enfocar la

introduccion, lo habitual es que se incluya una breve presentacion y justificacion de tu propuesta
educativa en relacién con el curriculo vigente y la finalidad del aprendizaje propuesto para el alumnado.

Para elaborar la introduccién de tu programacion de aula debes tener en cuenta las indicaciones del
curriculo vigente, la convocatoria de oposiciones y los criterios de valoracién publicados.

Aungue en la normativa y en la ultima convocatoria de oposiciones no se indica claramente que la PA
deba contemplar un apartado a modo de introduccidn, es importante identificar brevemente las
caracteristicas generales de la materia, el papel que desempefa en el desarrollo del alumnado y su
finalidad.

Por otra parte, en los Ultimos criterios de valoracidon publicados se valoraba la especificacién de la

materia y el nivel en que se desarrolla la programacién de aula.

En consecuencia, estos serian los items esenciales que desarrollar en la introduccion de tu
programacion de aula:

Presentacidn del curso escolar y de la etapa educativa en la que se enmarca tu programacién de aula.

Presentacidn de la materia teniendo en cuenta la percepcidn del curriculo al respecto. Se trata de una
interpretacidn personal de las caracteristicas de la materia que describe el propio curriculo.

Fundamentacion social y pedagdgica de la materia y justificacidon de su importancia y aportacion a la
formacion del alumnado.

Para elaborar la introduccion de una situacion de aprendizaje debes tener en cuenta la convocatoria
de oposiciones y los criterios de valoracion publicados.

La dltima convocatoria de oposiciones indicaba que la situacién de aprendizaje debia especificar la
materia y el nivel, el titulo, la descripcidn y la justificacion.

Por otra parte, en los ultimos criterios de valoracién publicados se valoraba la presencia de un titulo

motivador y con vision competencial, asi como la descripcidn vy justificacion del aprendizaje propuesto en
la situacidon de aprendizaje.
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En principio, estos serian los items esenciales que desarrollar en la introduccién de tu situacién de
aprendizaje:

Titulo motivador y con vision competencial de la situacién de aprendizaje, coherente con la tematica
gue aborda y su justificacion.

Descripcion de la situacién de aprendizaje en relacion con el curso, el nivel y vinculacion con Ia
programacioén diddctica de la materia a la que pertenece.

Explicaciéon de la realidad y las necesidades del entorno (contexto) en el que se ubica la situacion de
aprendizaje, y descripcion del centro de interés del que parte el aprendizaje propuesto.

Justificacién de la importancia de la situacion de aprendizaje para el alumnado desde un punto de
vista social y pedagdgico (qué le aporta).
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1. INTRODUCCION

Esta programacion de aula se plantea para la materia de Historia del Mundo
Contemporaneo en 1.° de Bachillerato, materia especifica de las modalidades de
Humanidades y Ciencias Sociales. El alumnado de esta etapa esta capacitado para pensar
de manera abstracta y critica, lo que le permite analizar procesos complejos, establecer
relaciones de causa y efecto, y comprender el cambio histérico. Al estar directamente
conectada con el presente, la materia facilita la implicacion emocional y cognitiva del
alumnado, promoviendo el desarrollo de su pensamiento critico y la comprension de la

relevancia de los eventos pasados en el mundo actual.

Para comprender el papel que desempeiia la Historia del Mundo Contemporaneo en el
curriculo educativo de la etapa vamos a responder a tres cuestiones fundamentales que
nos permiten justificar su importancia social y pedagdégica en la formacion del alumnado.

¢Cual es la funcién de la materia? La materia se sustenta en el estudio critico del
pasado reciente, proporcionando al alumnado una comprensién rigurosa, util y funcional de
la historia reciente, enfocada a observar, analizar e interpretar la realidad de su entorno.
Pretende, ademas, fomentar una ciudadania activa e implicada en la vida social.

¢Cual es la relevancia de la materia? Radica en su capacidad para abordar los
problemas y retos que plantea la realidad actual globalizada. La historia contemporanea, al
analizar los ultimos dos siglos, ofrece recursos esenciales para entender y enfrentar estos
desafios. A través de los saberes basicos propios de la materia, el alumnado toma
conciencia del legado histérico que hereda, incluyendo tanto logros significativos como
errores y fracasos del pasado.

¢Qué aporta la materia al alumnado? Son multiples los beneficios que aporta al
alumnado |la materia de Historia del Mundo Contemporaneo, entre los cuales cabe destacar
el desarrollo de habilidades analiticas y criticas, la consciencia civica y los valores
democraticos, la comprension del presente y la prevision del futuro, la responsabilidad

civica y el compromiso social, asi como la conexion con la realidad actual globalizada.

3 Ejemplo de introduccion de una programacion de aula de la materia de Historia del Mundo Contemporaneo en 1.° de
Bachillerato ajustado al formato de la lltima convocatoria de oposiciones.
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TITULO: jREVOLUCION EN MARCHA! DEL PASADO INDUSTRIAL A LOS RETOS DE
SOSTENIBILIDAD
1. IDENTIFICACION, DESCRIPCION Y JUSTIFICACION

Esta situacion de aprendizaje (SA) se titula “jRevoluciéon en marcha! Del pasado industrial
a los retos de sostenibilidad” y para su desarrollo se dispone de un total de 11 sesiones de
clase en el primer trimestre, en el mes de octubre, corresponde a la SA numero 2 de la
programacion de aula de Historia del Mundo Contemporaneo en 1.° de Bachillerato.

Entendemos por Revolucién Industrial al conjunto de modificaciones en la estructura
economica de los paises occidentales que se produjo desde mediados del siglo XVIII hasta
finales del XIX. Se caracterizd, principalmente, por la expansién de una industria que incorporé
el maquinismo; por el desarrollo del capitalismo; por las transformaciones demograficas; por los
cambios en la produccién agricola, y por la mejora del sistema de transportes. El nacimiento del
capitalismo facilité la aparicion y el desarrollo de técnicas de produccion modernas durante la
Revoluciéon Industrial, debido al establecimiento de un sistema econdmico que fomentaba la
busqueda constante de los beneficios econdmicos con reinversiones de capital, hecho que trajo
consigo importantes consecuencias a todos los niveles.

Esta situacion de aprendizaje se ubica en el contexto social y parte del centro de interés
del alumnado por comprender, precisamente, el impacto de la Revolucion Industrial en el mundo
actual, en linea con el desarrollo sostenible y la necesidad de articular el progreso de manera
respetuosa con el medioambiente. Para ello, el alumnado se sumergira en un analisis profundo
de las repercusiones ambientales, econdmicas, sociales y politicas de este periodo historico, en
consonancia con los objetivos de desarrollo sostenible (ODS) de la Agenda 2030. Este analisis
critico permitira al alumnado reflexionar sobre como las lecciones del pasado pueden guiar las
acciones presentes y futuras para fomentar un desarrollo mas equitativo, inclusivo y respetuoso
con el planeta. De este modo, se pretende que el alumnado adquiera una comprension mas
profunda de la relacion entre los procesos historicos y los desafios contemporaneos, y que se
capaciten para participar activamente en la construccion de un futuro sostenible.

La importancia de esta SA reside en que permite al alumnado comprender y acercarse a una
de las transformaciones mas importantes de la historia de la humanidad, la industrializacion, que

trajo consigo un gran impacto tanto en la organizacién econdémica como en la composicion de la

4 Ejemplo de introduccion de una situacion de aprendizaje desarrollada de la materia de Historia del Mundo Contemporéaneo en
1.° de Bachillerato siguiendo los elementos establecidos en la Gltima convocatoria y los criterios de valoracion publicados.

o
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sociedad occidental, modificando también la organizacién politica mundial al contribuir a la
creacion de un mundo polarizado entre paises desarrollados y subdesarrollados, metrépolis y
colonias; cuyas manifestaciones en la actualidad son sociedades ricas muy desarrolladas, pero
también evidentes desigualdades y la degradacion del medioambiente. Igualmente, la SA
permitira al alumnado conocer el proceso de industrializaciéon en Espana con respecto a Europa

y de la Comunidad Valenciana dentro del contexto nacional.
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DIDACTICAOL. Introduccién. Anexo — Comunidad Valenciana
(;QUE HAY QUE HACER ESTA SEMANA?

Lo primero que debes hacer es elegir el curso y la materia que quieres programar. A continuacion,
debes leer el curriculo autondmico para comprender la naturaleza de la prueba de aptitud pedagogica y
hacer una buena programacién de aula, tanto la parte general como de los elementos curriculares de la
materia que hayas elegido.

Luego tienes que elaborar el indice aproximado de tu programacién de aula, alineado con los
elementos que se indican en la normativa autondmica vigente, la convocatoria de oposiciones y los
criterios de valoracién publicados. Se trata de un indice a modo de borrador que iras modificando,
completando y concretando a medida que construyas tu trabajo didactico.

Una vez que hayas hecho el indice, el siguiente paso es elaborar la introduccién de tu programacion
de aula, que consiste en presentar las caracteristicas de la materia, el curso y la etapa en que se enmarca,
asi como explicar los fundamentos sociales y pedagdgicos que justifican su ensefianza.

Didactica 01

/A
INDICE :

E
Elegir el curso y materia en INTRODUCCION
la que programar -Anexo Comunidad )

Valenciana-

—

ERp——— « Normativa vigente

D e —

« Convocatoria de oposiciones
« Criterios de valoracion

Leer el curriculo autonémico: parte
general y especifica de la materia

Elaborar la introduccion de la PD
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Imagen 2. {Qué hay que hacer esta semana?
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